REGULAMIN ROZGRYWEK KECKIEJ AMATORSKIEJ LIGI PIEKI NOZNEJ
Pod patronatem

BURMISTRZA GMINY KETY

Sezon 2023/2024
Organizator: Urzad Gminy Kety
Koordynator: Grzegorz Szulc

Miejsce rozgrywek: Kompleks sportowy ,,Orlik 2012 przy ul. Sobieskiego w Ketach

Sposob przeprowadzania zawodow:
1.Zawody przeprowadzane sg systemem ligowym ,kazdy z kazdym”.

2.Rozgrywki prowadzone sg na podstawie aktualnie obowigzujgcych przepisow gry w pitke
nozng; wyjatek stanowi przepis o pozycji spalonej.

3.Czas trwania meczu: 2 x 25 min. z 5 min. przerwa.

4.Zawody prowadzone sg zgodnie z systemem, regulaminem i terminarzem zatwierdzonym przez
Organizatora.

5. Organizator zastrzega prawo do zmian w regulaminie rozgrywek KALPN.

Zawodnicy:
1. Zespot moze zgtosic maksymalnie 18 zawodnikéw, ktérzy ukonczyli 18 lat i nie sg

czynnymi zawodnikami w klubach sportowych.

2. Zawodnik ktory w trakcie rozgrywek KALPN rozegrat chociaz minute w rozgrywkach OZPN
jest traktowany jako zawodnik zgtoszony! Wyniki druzyny bedg weryfikowane jako

walkowery na korzysc¢ druzyny przeciwnej, (we wszystkich spotkaniach w ktérych wystgpit)

3. W rozgrywkach mogg grac¢ zawodnicy czynni (biorgcy udziat w rozgrywkach, okregowa
klasa, A klasy, B klasy, C klasy), ale dotyczy to wytgcznie tzw. kategorii oldbojow czyli
pitkarzy, ktorzy ukonczyli 35 lat .

4. Zespot liczy 6 zawodnikow: 5 zawodnikbw w polu + bramkarz /dopuszczalny minimalny

sktad: 3 zawodnikéw + bramkarz.



5. W trakcie rozgrywek dopuszcza sie jednorazowe przejscia zawodnika z jednej druzyny do

drugiej, ale tylko w przerwie pomigedzy rundami.

6. W trakcie trwania rundy kazdy z zespotow moze dokonac 4 zmian w kadrze zawodniczej (0

tym fakcie nalezy poinformowac organizatora rozgrywek).

7. Do rundy rewanzowej zespdt moze zgtosi¢ 8 nowych zawodnikow, ale lista zgtoszonych

zawodnikéw nie moze przekroczyc 18.

8. Do rundy rewanzowej KALPN mozna zgtosi¢ zawodnikow ktérzy z dniem 31.12.2023 roku
zakonczyli gre w klubach pitkarskich i oSwiadczg na piSmie Zze nie bedg brac¢ udziatu w

rozgrywkach OZPN.

9. Liste zgtoszeniowg zawodnikbw kapitan ma obowigzek dostarczy¢ do 7 sierpnia 2023

w formie elektronicznej na adres mailowy: kalpn2019@op.pl

10. Ostateczna lista zawodnikow musi by¢ dostarczona do dnia 11 wrze$nia 2023 r. i wystana

na adres mailowy: kalpn2019@op.pl

Punktacja:
1. Za kazde spotkanie w rozgrywkach KALPN przyznaje sie liczbe punktow w zalezno$ci od

uzyskanego wyniku: 3 pkt za zwyciestwo, 1 pkt za remis, 0 pkt za porazke.

2. Kolejnosc¢ zespotow w rozgrywkach ustala sie wg liczby zdobytych punktéw — w przypadku
uzyskania rownej ilosci punktow przez dwie lub wiecej druzyn o zajetym miejscu decydujg: liczba
zdobytych punktow w spotkaniach miedzy tymi druzynami, przy dalszej rownos$ci korzystniejsza
réznica bramek we wszystkich spotkaniach z catego cyklu rozgrywek, przy dalszej rownosci

wieksza liczba bramek we wszystkich spotkaniach z catego cyklu rozgrywek.

Sedziowie:
Organizator  rozgrywek wyznacza sedziego koordynatora ktory wyznacza sedziow do prowadzenia

rozgrywek.
Koordynatorem obstugi sedziowskiej jest Michatl Matyjaszek
Sedziowie prowadzq dokumentacje rozgrywek — sprawozdania z meczy, ktore przekazujq koordynatorowi

ligi w celu podsumowania danej kolejki rozgrywanych spotkan.
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Zdarzenia losowe:
1. W przypadku, gdy spotkanie nie odbedzie sie lub zostanie przerwane przez sedziego

z przyczyn niezaleznych od obu druzyn nalezy je powtdrzy¢ w terminie wyznaczonym
przez organizatora rozgrywek. Decyzje w sprawie powtorzenia meczu podejmuje sedzia.
2. Jezeli ktorys z zespotow zostanie wyeliminowany z rozgrywek, a rozegrat 50% spotkan
lub wiecej, nie odejmuje sie punktow innym druzynom,
3. zespot wyeliminowany — przy zaliczeniu 50% meczOow - spada automatycznie na ostatnie
miejsce w tabeli.
4. Protesty, skargi i uwagi nalezy zgtaszaC¢ u koordynatora rozgrywek do 24 godzin po
rozegranym meczu.
Kary:
1.) Druzyna, ktora nie stawi sie na spotkanie zostanie ukarana walkowerem /Opkt., wynik 8:0
dla przeciwnika
2.) Zawodnik, ktory otrzyma w danym meczu czerwong kartke zostaje usuniety z boiska /gdy
jest to kartka czerwonab e zp o $rednia pauzuje - minimum - 1 mecz.
3.) Kara dyscyplinarna dla zawodnika ukaranego odsunieciem od meczu (meczéw) winna
przebiega¢ wedtug ustalonego formalnie kalendarza ligi (np. kara w 1kolejce skutkuje
odsunieciem od gry w kolejce nr2); uwaga: otrzymanie w/w kary w trakcie tzw. meczu
~przetozonego” powoduje jej bezwzgledng egzekucje nastepnym spotkaniu (czyli w
najblizszej kolejce ligowej - wg terminarza rozgrywek).
4.) Jezeli w meczu wezmie udziat zawodnik nieuprawniony do rozgrywek zespot zostaje
ukarany walkowerem.
5.) Trzy walkowery wynikajgce z niestawienia sie zespotu do meczéw powodujg relegowanie

zespotu z rozgrywek.

Nagrody:
1. Druzyny, ktore w rozgrywkach na koniec sezonu zajmg miejsca 1 — 3 zostang nagrodzone
Pamigtkowymi medalami lub nagrodami rzeczowymi.
2. Prowadzona bedzie rowniez klasyfikacja na najlepszego strzelca ligi i najlepszego
bramkarza; zwyciezcy otrzymajg okolicznosciowe statuetki.
3. Nagrody bedg ufundowane przez organizatora rozgrywek oraz partnera generalnego ligi

4. Wreczanie nagréd odbedzie sie oficjalnie przez organizatoréw rozgrywek.



Ubior zawodnikow:
1. Kazda druzyne obowigzujg jednolite koszulki. Na Orliku bedg dostepne znaczniki.
2. W rozgrywkach obowigzuje obuwie na sztuczng nawierzchnie — tzw. ,turfy” z oznaczaniem
TF lub TT lub obuwie z ptaskg podeszwa.

3. Zakaz gry w ,miksach”. ,lankach” oraz w ,kretach”

Ustalenia koncowe:

1. Druzyna zostaje dopuszczona do rozgrywek w po spetnieniu wszystkich wymogow

organizacyjnych.

2. Organizator oraz Koordynator rozgrywek nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za biorgcych
udziat w rozgrywkach zawodnikow, wynikajgce z tego powodu wypadki oraz skutki wypadkow w
czasie gry. (kazdy zawodnik musi podpisa¢ oswiadczenie RODO oraz oswiadczenie o braku
przeciwzkazan do uprawiania aktywnosci fizyczne;.

3.Prawo interpretacji regulaminu, wnoszenie jakichkolwiek zmian czy poprawek przystuguje

tylko i wytgcznie organizatorowi rozgrywek.

4.0rganizator dopuszcza mozliwos¢ zmiany w regulaminie niektérych przepiséw po
wczesniejszych ustaleniach z kapitanami zespotow. Ewentualne zmiany bedg uzupetniane w
formie aneksu.

5. Kapitanowie druzyn sg zobowigzani do sporzgdzenia listy zawodnikow na zatgczonym

druku. Wypetniona lista zawodnikéw zostaje przekazana organizatorowi rozgrywek przed
pierwszym oficjalnym meczem w KALPN.

6. Kazdy zawodnik chcacy braé udziat w rozgrywkach Keckiej Amatorskiej Lidze Pitki Noznej jest
zobowigzany do podpisania ponizszego os$wiadczenia. Oswiadczenie jest umieszczone
w formularzu " Zgtoszenie druzyny do rozgrywek "

7. Opfata startowa wynosi 800 zt za sezon (400 zt za runde)

Na opfate startowg sktada sie:

- obstuga sedziowska

- koszty poniesione z przygotowaniem protokotow meczowych

- zakup pitek do gry

8. Opfata za dodatkowego zawodnika dopisywana w trakcie trwania rozgrywek wynosi 50 zt

9. Optata za walkower wynosi 100 zt



Optaty zebrane z ,dodatkowego zawodnika” oraz ,walkower” bedg przeznaczone na nagrody

rzeczowe na koniec rozgrywek.

Szczegotowe przepisy gry
obowigzujace w rozgrywkach Keckiej Amatorskiej Lidze Pitki Noznej

Kety 2023/2024
|. BOISKO.

Mecze rozgrywane sg nha boisku o wymiarach 30 x 62 m, z bramkami 5 x 2 m ze sztuczng
nawierzchnig trawiastg i oswietleniem.

Il. ZESPOLY.

Gra prowadzona jest przez druzyny sktadajgce sie z 5 zawodnikéw w polu i bramkarza (minimalna
liczba dopuszczajgca do meczu: 3 + 1). W trakcie gry dokonywane sg zmiany lotne; dokonuje sie
ich wytgcznie w obrebie strefy zmian danej druzyny, ktéra znajduje sie na wiasnej potowie kazdej
z druzyn. Zawodnik (w tym roéwniez bramkarz) moze wejs¢ na boisko dopiero po opuszczeniu go
przez zawodnika wymienianego, w miejscu, w ktérym opuscit on pole gry.

. ZAWODY

1. Rozgrywane sg dwie potowy meczu po 25 minut.

2. Przerwa miedzy potowami trwa 5 minut.

3. Rozpoczecie gry polega na wprowadzeniu do gry pitki umieszczonej w punkcie srodkowym
boiska poprzez kopniecie pitki do przodu (do zawodnika stojgcego w kole) lub do tytu (do
zawodnika stojgcego w kole lub poza nim).

4. Zakaz gry wslizgiem, w bezposrednim kontakcie z przeciwnikiem (nie dotyczy jezeli zawodnik
wykonuje ,zagarniecie” pitki bez kontaktu z przeciwnikiem)

5. Pozwala sie bramkarzowi w polu karnym wykonanie wslizgu — jest to traktowane jako
interwencja obronna.

6. Z rozpoczecia gry mozna zdoby¢ bramke bezposrednio, podobnie jak z rzutu roznego.

7. Rzut z autu wykonywany jest wytgcznie nogg, z ziemi, z linii kohcowej lub zza linii koncowej. W
trakcie wykonywania rzutu z autu pitka musi leze¢ nieruchomo na murawie.

8. Bezposrednio z rzuty z autu nie mozna zdoby¢ bramki

9. Pitkarze druzyny przeciwnej przy rozpoczeciu gry muszg zachowac odlegtos¢ minimum 5m
(przy aucie, rzucie karnym, rzucie wolnym i roznym).

10. Przy rzucie od bramki:

- bramkarz wprowadza do gry pitke rekg poprzez wyrzucenie jej poza obreb pola karnego;

- pitka jest w grze po opuszczeniu pola karnego;



- w przypadku niepoprawnego wprowadzenia pitki przez bramkarza rzut od bramki powtarza sie.
8. Zawodnik ma 4 sekundy na wykonanie statego fragmentu gry.
IV PUNKTACJA
1. Za kazde spotkanie w rozgrywkach przyznaje sie liczbe punktéw w zaleznosci od
uzyskanego wyniku:

e 3 pkt za zwyciestwo,

e 1 pkt za remis,

e 0 pkt za porazke.
Druzyna, ktora nie stawi sie na spotkanie zostanie ukarana walkowerem /0 pkt, wynik 8:0
dla przeciwnika/.
2. Walkower 8:0 i 3 punkty przyznaje sie w przypadku niekorzystnego wyniku dla zespotu
poszkodowanego wskutek np. gry nieuprawnionego zawodnika w druzynie przeciwnej.
1. Jezeli jednak zespot poszkodowany uzyskat w meczu wynik korzystniejszy niz 8:0
uwzglednia sie mu liczbe zdobytych bramek, anulujgc rownoczesnie wszystkie bramki
zdobyte przez druzyne popetniajgcg wykroczenie.
2. W przypadku, gdy do meczu nie stawig sie obydwa zespoty majgce go rozegraé¢, zarébwno
jeden jak i drugi ukarane zostajg walkowerem.
3. Udziat w meczu zawodnika nieuprawnionego powoduje przyznanie walkoweru druzynie
przeciwnej.
4. Minimalna liczba zawodnikéw na boisku w trakcie meczu wynosi: trzech w polu +

bramkarz (mniejsza powoduje zakonczenie spotkania i walkower dla przeciwnika).

V. SPRAWY DYSCYPLINARNE

Sedzia ma obowigzek upomnie¢ zawodnika jezeli zachowanie rywali jest wybitnie niestosowne,
chamskie i eskaluje negatywne emocje — zé6tta kartka (kara wykluczenia na dwie minuty) Przez
zachowanie niestosowne rozumie si¢ motywowanie zawodnikéw do faulowania
przeciwnikow, agresywne i wulgarne zachowanie oraz obrazanie sedziego i organizatora.
Jezeli sytuacja sie powtorzy w danym meczu, zawodnik otrzymuje — bezposrednio czerwong
kartke i jest odsuniety od 5 najblizszych meczéw w rozgrywkach KALPN.

Wybitnie niestosowne, chamskie, wulgarne obrazanie organizatora, sedziego, rywala oraz
rekoczyny i brutalne faule migdzy zawodnikami karane sg natychmiastowym
wykluczeniem z rozgrywek KALPN - spotkanie moze zosta¢ przerwane a druzyna

otrzymuje walkower! (interpretacja sedziego z opisem zawoddw)



Kara moze zostac natozona rowniez po zakonczonych zawodach przez organizatora. Korncowg

decyzje podejmuje organizator na wniosek sedziego.

VI RZUT WOLNY

Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie — odlegtos¢ muru 5 m

VIl 5 FAUL DRUZYNY

Jezeli druzyna otrzyma 5 faul (przewinienie) w ciggu danej potowy, dyktowany jest:

Pojedynek sam na sam z bramkarzem ze $rodka boiska. Kolejne przewinienie, skutkuje
nastepnym pojedynkiem sam na sam z bramkarzem ze srodka boiska!

W takiej sytuacji:

1. Akcje wykonuje dowolny zawodnik z danej druzyny

. Wszyscy zawodnicy oprécz bramkarza i wykonujgcego pojedynek ,sam na sam” sg za potowg

. Zawodnik wprowadza pitke na sygnat sedziego i prowadzi pitke w strone bramki

. Zawodnik wykonujgcy pojedynek sam na sam, nie moze sie cofng¢ z pitkg — koniec akcji!

. Jezeli bramkarz odbije pitke, zawodnik nie moze jej dobija¢ — koniec akcji!

. Jezeli bramkarz obroni pojedynek, wznawia pitke rekg z wtasnego pola karnego
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. W pojedynku sam na sam nie wystepuje rzut rozny ani aut.

8. Jezeli bramkarz podczas pojedynku dokona przewinienia (faul), wykonywany jest rzut karny,
a bramkarz musi opusci¢ ple gry na czas rzutu karnego (do bramki moze wejs¢ dowolny zawodnik
lub rezerwowy bramkarz). Po wykonanym rzucie karnym, bramkarz moze wrocic¢ do gry!

7. Bramkarz, przy wykonywaniu pojedynku ustawiony jest w polu karnym i nie moze go opuscic.

8. Nie mozna zmieni¢ bramkarza na pojedynek sam na sam.

9. faul obroncy w polu karnym ( rzut karny) nie jest wliczony do ilosci przewinieh w danej potowie.

VIl. 5 PRZEKLADANIE ZAWODOW
1. Wszystkie zawody sg rozgrywane wg terminarza.
2. Nie ma mozliwosci przektadania meczéw.
3. Wylacznosc¢: zdarzenia losowe (zte warunki atmosferyczne)

Organizator zastrzega sobie prawo do w/w regulaminu, i tylko organizator ma prawo na zmiany.
Kazda zmiana wprowadzona jest aneksem do regulaminy.

Koordynator rozgrywek z ramienia Urzedu Gminy Kety:

Grzegorz Szulc



